
Teamname: Nr.:

Notapotheke:

Punkte:

(je 0,5 max 3)

Sonstiges:

Punkte:
(je 0,5 max. 4)

Reiter 1 Reiter 2 Reiter 3 Reiter 4

Punkte:
(je 0,6 

max. 3) 

Regenkleidung

Gesamtpunkte (max. 10):

Ausrüstungsgegenstände, die jeder Reiter haben muss:

Halfter oder Halsriemen mit 

Anbindestrick

Kopfbedeckung (Reithelm bei 

Minderjährigen Pflicht, bei 

Erwachsenen empfohlen)

Handschuhe

Kompass

Taschen- oder Stiefellampe

Hufkratzer

Kardätsche oder Finnstriegel

Satteltasche oder Gepäckrolle

Handy 

Reparaturschnüre

Schreibstift und 

Kartentasche (wasserdicht)

2 Verbandspäckchen

2 Dreieckstücher

kleine Schere

elastische Binde 

Ausrüstungskontrolle für O-Ritt

Ausrüstungsgegenstände, die nur einmal im Team 

vorhanden sein müssen:

Isolationsdecke

Heftpflaster / Hansaplast


